ROADMAP
e Rédiger les User Stories
o Lister les taches de développement en lien avec les User Stories
e Planning Poker:
o Estimer la difficulté de chaque tache
o Estimer le temps alloué a chaque tache
o Affectation des développeurs
o Prioriser les taches (PO)
e Ecriture des tests

e Ecriture du code strictement nécessaire a passer les tests

e Couverture de code



