
Cas d’utilisation (use case)

Site web & Mobile 

Administrateur 
de l’événement

Joueur

Crée un 
profil

Se connecte

Choisit un 
évènement

Choisit un 
ou plusieurs 

tournois
S’inscrit à un 

tournoi

Crée une 
équipe

Paye les frais 
d’inscription

<<Inclure>>

Valide 
définitivement 
son inscription

<<Inclure>>

Ajoute un 
joueur dans 
son équipe

Crée un tournoi

Crée un 
évènement

<<Inclure>>

Valide les 
inscriptions



Diagramme de séquence : Création de profil

Le joueur renseigne ses informations pour créer son profil

Site web & 
Application mobile

Envoi du mot de passe par SMS

Envoi d’un email de confirmation

Création du mot de passe

Renvoi d’un mot de passe provisoire

Le joueur clique sur le lien de confirmation

Création du profil

Le joueur renseigne le mot de passe qui lui sera ensuite
demandé à chaque connexion

Activation du profil

BDDJoueur



Diagramme de séquence  : Inscription au tournoi
Site web &  Application mobile BDDJoueur

Alternative
[Inscription en Equipe]

Le joueur s’identifie

L’application affiche les 
évènement disponibles

connectProfile(profileId,pwd)

Events

Le joueur choisit un évènement getTournaments(Event)

Tournaments

getEvents()

TeamCount
TeamCount(Tournament)LOOP

[Pour chaque tournoi]
L’application affiche le nombre de joueurs maximum par équipe pour ce tournoi

L’application affiche les tournois disponibles

Le joueur choisit un ou plusieurs tournois

Alternative

L’application demande de payer les frais d’inscription par carte 
bancaire ou Paypal

Le joueur saisit ses coordonnées bancaire, il peut choisir de les 
enregistrer, ou il utilise Paypal

[Enregistrer coordonnées bancaires]

L’inscription est terminée
inscriptionTournament(profileId,tournamentId)

CreateTeam(profileIdLeader, teamName, 
tournamentId,listMember)

Le joueur enregistre le nom de l’équipe et la liste des membres de
l’équipe dont les profils doivent avoir été créés au préalable

updateCodeBank(id,codeBank)



Diagramme de séquence  : Validation inscription tournoi
1 semaine avant l’évènement !

Alternative
[Validation Participation]

finalGroups

LOOP

[Pour chaque capitaine ou joueur en solo]

L’application envoie une double confirmation de 
sa participation au tournoi, par mail et par sms

Le joueur acquitte les deux confirmations
validateTournamentRegistration

(profileId, tournamentId)

L’application envoie un message (mail + sms) lui 
expliquant que son équipe n’est finalement pas 

retenue pour le tournoi

refundRegistration
(profileId,tournamentId)

[Participation annulée]

Site web &  Application mobile BDDJoueur

Alternative

LOOP

[Pour les autres membres de l’équipe]

[Validation Participation]
L’application envoie une double confirmation de 

sa participation au tournoi, par mail et par sms

[Participation annulée]
L’application envoie un message (mail + sms) lui expliquant 
que son équipe n’est finalement pas retenue pour le tournoi

createFinalGroups(tournamentId)
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