Cas d'utilisation (use case)

Site web & Mobile

Joueur

Crée un
profil

Choisit un
événement

S’inscrit a un
tournoi

~
<<Inclure>>

-

Valide
définitivement
son inscription

<</
=~ : Clures.,

Paye les frais
d’inscription

“  <<Inclure>>

~ < Ninclyres,
— — — -
e”?
< 4\“¢\u" - Se connecte
-

-

Choisit un
ou plusieurs
tournois

—

Crée une
équipe

\<<Inclure>>

-
g

Ajoute un
joueur dans
son équipe

Administrateur
e I'événement
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Joueur

Diagramme de séquence : Création de profil

Site web &

Application mobile

Le joueur renseigne ses informations pour créer son profil

|
—

Envoi d'un email de confirmation

>

Création du profil

Le joueur clique sur le lien de confirmation

-

Envoi du mot de passe par SMS

Création du mot de passe

Le joueur renseigne le mot de passe qui lui sera ensuite
demandé a chaque connexion

Renvoi d’un mot de passe provisoire

Activation du profil

3

BDD
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Diagramme de séquence : Inscription au tournoi

Joueur Site web & Application mobile BDD
— : — S — i
Le joueur s'identifie 2 connectProfile(profileldpwd) ————
getEvents() >
. L’'application affiche les < Events
___J> évenement disponibles :': ——
Le jOUeUr choisit un événement geﬂ'ournqmenfs(Evenf)
< L’'application affiche les tournois disponibles N ORI
. - . . Vo |
Le joueur choisit un ou plusieurs tournois > .
Alternative | I
|[Insc:|ipﬁon en Equipe] I
LOOP | TeamCount(Tournament) (
[Pour chaque tournoi] <& TeamCount
<— L'application affiche le nombre de joueurs maximum par équipe pour ce tournoi - I
Le joueur enregistre le nom de I'équipe et la liste des membres de I
I'équipe dont les profils doivent avoir été créés au préalable > . |
CreateTeam(profileldLeader, teamName, : [:]
tournamentid,listMember) .
L’appﬁcafion demande de payer les frais d'inscript'ion par carte I
— < bancaire ou Paypal | Alternative I I
K_H . e V4 . . . e - - . 7 .
Le joueur saisit ses coordonnées bancaire, il peut choisir de les S j[ nregistrer coordonnéees bancaires] I
enregistrer, ou il utilise Paypal |
updateCodeBank(id,codeBank)
; —— inscriptionTournament(profileld,tournamentid)
< L’inscription est terminée
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Joueur

Diagramme de séquence : Validation inscription tournoi

I —

createFinalGroups(tournamentid)
finalGroups

pd
~

BDD

LOOP

1
I [Pour chaque capitaine ou joueur en solo]

Alternative

| [Validation Participation]
L’application envoie une double confirmation de

~

sa participation au tournoi, par mail et par sms —
/_Iﬁ
Le j itte les d firmati
C] € loueur acquifie fes detix contirmations validateTournamentRegistration
I (profileld, tournamentid)
— e e e e e e e e | i T
T ) ==
| [Parficipation annulee] refundRegistration
L’application envoie un message (mail + sms) lui (profileld,tournamentid)
@ - expliquant que son equipe n’est finalement pas
retenue pour le tournoi —
|
LOOP :
1 [Pour les autres membres de I'équipe] 1
Alternative I

' alidation Participation]
_ L’application envoie une double confirmation de

N sa participation au tournoi, par mail et par sms

i

[Participation annulée]
L’application envoie un message (mail + sms) lui expliquant
< que son équipe n’est finalement pas retenue pour le tournoi




Diagramme d'activité

SSe

)

Profil non valide

Profil valide

] affiche les événements :
=== :

mdp valide
mdp non valide

affiche les tournois

affiche nb joueur maxoe-< Inscription en équipe
nb joueur invalide |_)

compte inactif

Inscnption seul

creation de I'équipe

Paiement Invalide Paiement valide

Le joueur a confirme

Inscription au tournoi

e

membre refusé




Looe RankingTeam Diagramme
+rankingTeamld: int
OpeningHour Location +teamlg: intld ) de CIGSSGS
+gamePa int
+eventld: int +locationld: int ...E,-": int i
+openingHours: date +name: string +score: int
+closingHours: date +postaJNCOdt;: int — . S 5 5 Game
- +streetNumber: int getranking leam(team +gameld: int
+getOpening(eventld) e S +game: NG
+1. % +city: string
1.1 +getLocation(locationld) 1.1
+1.1 Event i T
+eventld: int HO*
Team +name: string GameParty
" T +locationld: int Tournament + P. Id: i
+:.|e:nr:e. 5;::19 +productid . +tournamentld: int +1.1 Ot +g$:Ida"?r¥t :
g +capacity: in - stri s -
+playerld: int g 1 | | | apacity: | +1..1 +1.* :?eatarpner:ﬂz.gg‘gunt' int / +tournamentld: int
+leaderld: int +0.* B +getEvents() +productld: i ’
seventld: int = +1.. +getSummary(eventid) productid: int
+getFillRate(eventld) M i SR 1.1
+getTeam(teamlid) +getSpectatorsCount(eventld) +tournamentType: string
+getPlayersCount(eventid) +getTournaments() +0..*
+HOL* +getTotalReceipt(eventld) 0>
+getTotalRevenueAmount(eventld) .
+getTotalAmountSpend(eventld) +0.* 4. RankingPlayer
+getOrganizationCost(eventld) +rankingPlayerld: int
+0..* +gamePartyld: int
Sale +playerld: int
4 +1..1 o +kill: int
+ s .
Product 1.1 +B|r'iceL:“i:rt1t it +score: int
Player +productld: int +createOn: date +getRankingPlayer(playerld)
- +name: string +createdBy: string
. e = __—__—___———_— = >
‘:P'aye”‘tj; int +sellPrice: int = I | +0..x | *quantity: int +0..*
nom: strin : S = v
+prenom: s?rin +buyingPrice: int +getBestSelling()
P ! 9 +familyCode: string .
+dateNaissance: date +getBestMargin()
+pseudo: string +getProduct(productld) o.* Reward
:fe'l';a‘;];];t]::‘?m FITE +tournamentld: int
s B = " +reward: int
:gggse‘gg;d’usé‘"%gt +0..* Registered +rankingPosition: int
+reputatio:':|l' ot +registeredId: int +rankingld: int
. +tournamendld: int 3
+createProfile(playerld) +playerld: int GEIREWERTE (i Esid)
+generatePwd(playerld)
+activateProfile(playerld, password) +1.1
+connectProfile(playerid) =
+updateCodeBank(playerld)




